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G20 Видавництво та поліграфія
Технології електронних мультимедійних видань
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КАФЕДРА КОМП’ЮТЕРНИХ МУЛЬТИМЕДІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ

Відкрий нові горизонти 
творчості в цифровому світі!



ОПП «ТЕХНОЛОГІЇ ЕЛЕКТРОННИХ МУЛЬТИМЕДІЙНИХ ВИДАНЬ»

ОС «Бакалавр»
3 р., 10 м.
На базі загальної 
середньої освіти


   

2 р., 10 м.
На базі молодшого 
спеціаліста

1 р., 4 м.
На базі освітнього ступеня 
«Бакалавр»


       1. Єдиний вступний іспит



       2. Фаховий вступний іспит 

ОС «Магістр»
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1. Національний мультипредметний тест



2. Мотиваційний лист



КОМПЛЕКСНА ПІДГОТОВКА

Цифрова поліграфія

Творчість і креативність

Мультимедіа

UX/UI та веброзробка
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Мультимедіа

Поліграфія

Веброзробка Дизайн



ТЕХНОЛОГІЇ В ДІЇ: ПРОГРАМИ, ЯКІ  БУДУТЬ ВИВЧАТИСЯ 

Adobe Photoshop  Adobe Illustrator  Adobe Indesign С++/# HTML Javascript  MS SQL Server 

Аdobe Premiere Adobe AnimateAudacity Blender Adobe AeroZBrush

та багато 
іншого.....
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ОСНОВНІ НАВЧАЛЬНІ ДИСЦИПЛІНИ ОС «БАКАЛАВР»
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ОСНОВНІ НАВЧАЛЬНІ ДИСЦИПЛІНИ ОС «МАГІСТР»
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НАВИЧКИ 1. Планування та проєктування:


· планувати сценарії структури та функціонування  
електронного видання;


· розробляти дизайн друкованих та мультимедійних видань, 
презентацій, вебсайтів на автономних носіях та  
в інтернет-просторі;


· проеєктувати та адмініструвати локальні комп’ютерні 
мережі.



2. Створення та обробка контенту:


· працювати з сучасними системами додрукарської 
підготовки текстової, графічної, відео- та аудіоінформації;


· створювати художні, анімаційні та технічні зображення;


· опрацьовувати статичні 3D-зображення та створювати 
динамічні відеокліпи.

3. Аналіз та управління:


· аналізувати ефективність роботи мультимедійних систем.

Що може робити 
спеціаліст  
з технологій 
електронних 
мультимедійних 
видань? 
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ПРОФЕСІЙНІ ПЕРСПЕКТИВИ
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Видавнича  
та поліграфічна 
галузь

Дизайн  
та реклама

Цифрова 
медіаіндустрія



КАР’ЄРНІ ПОЗИЦІЇ

3D-візуалізатор

розробник мультимедійного контенту

науковий співробітник

UX/UI

контент-менеджер

відеомонтажер
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БАЗИ ПРОХОДЖЕННЯ ПРАКТИК ТА ПЕРСПЕКТИВИ ПРАЦЕВЛАШТУВАННЯ
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Інститут цифровізації 
освіти НАПН України

Науково-дослідний інститут 
електромеханічних приладів



АКАДЕМІЧНА МОБІЛЬНІСТЬ

Erasmus+

Erasmus+ — це твій шанс!
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НАВЧАЙСЯ ТА ЗАЙМАЙСЯ НАУКОЮ
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Міжнародна науково-практична 
конференція «Мультимедійні технології 
в освіті та інших сферах діяльності»

Міжнародна науково-технічна 
конференція «АВІА»

Міжнародна науково-практична 
конференція здобувачів ВО  
і молодих учених «Політ»



НАВЧАЙСЯ ТА ПЕРЕМАГАЙ
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НАВЧАЙСЯ ТА БУДЬ АКТИВНИМ
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ВІД ЗДОБУВАЧА ВИЩОЇ ОСВІТИ ДО ПРОФЕСІОНАЛА
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Богдан Чич

випускник 2018 

Product designer

Єлізавета Антонюк

випускниця 2019 

3D animator
випускниця 2020 

Targeting specialist

Оксана Юсин

та багато-багато інших успішних випускників, які продовжують надихати нас своїми досягненнями



“ Ми віримо у твій творчий потенціал і готові підтримати тебе 
на кожному кроці. Разом ми побудуємо успішний старт   
на шляху до  нових горизонтів творчості у цифровому світі 
мультимедіа!
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Зроби перший крок до своєї мрії! 
Приєднуйся до нас!


